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Uvod

ADS - Animation Deflecion Shapes — tento software je zalozen na metodé provoznich tvar( kmitd.
Tato metoda nam znazortiuje vibrace stroje pomoci animace. Vibrace jsou zpomaleny na velmi nizkou
frekvenci v pribéhu animace a amplituda pohybu je zvétSena, takze pohyb se stava viditelnym pro
lidské oko.

Jedna se o kombinaci méfeni vibraci a softwarového zpracovani. Vystupem této metody je animace
vibra€niho pohybu na jedné nebo vice budicich frekvencich. Tento vystup je snadno pochopitelny pro
kazdého, kdo je obeznamen s danym strojem, na kterém bylo provedeno méfeni.

Verzel 1.0
Lokalni HASP: DTP (1944138652, IXDXD)
C:\Program Files (x86)\Adash\ADS\ads lic

© Adash 2015
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Instalace

Spustte soubor ADSsetup.exe a postupujte standardné podle pokynu. Bez licenéniho klice si mlzete
nainstalovat verzi ADS, ktera umozriuje spusténi projektu vytvofeného v ADS, jeho dalSi upravy
ovSem nejsou mozné. Pro plnou verzi ADS budete potfebovat licenéni klic.

-
¥ Privodce instalaci - ADS =

Vita Vas priivodce instalaci
produktu ADS.
Produkt ADS verze 1.1 bude nainstalovan na Vas poditad,

Dfive nez budete pokracovat, doporuduje se zaviit veskeré
spusténe aplikace,

Pokrafujte klepnutim na tadtko Daléi, nebo ukondete
privodee instalad Hadtkem Storno,

| Daki> | [ Stomo
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Pruvodce softwarem ADS

Priklad - bruska

Pro jednoduché pochopeni softwaru ADS si jeho pouziti vysvétlime na nasledujicim pfikladu:
1) Vytvofime si jednoduchy model brusky.
2) Provedeme méfeni.
3) Importujeme naméfena data do software ADS.
4) Nastavime a spustime animaci.

Vytvoreni projektu v softwaru ADS

Z nabidky menu vyberte Soubor/Novy. Objevi se okno nového projektu, ve kterém je model ¢tverce o
Ctyfech bodech. Pro zobrazeni €isel (popisu) bodu, zmacknéte tlaCitko Zobrazit popisky bodi v
nabidce Menu. Ulozime si novy projekt pomoci Soubor/Ulozit jako... .

Bl Madel1
IEEEZS A b ERE A CJZEIEER
04 3
._]
Zobrazeni

Pro rotaci objektu zmacknéte prostfedni kolecko na mySi a pohybuje s mysi. (Vidite také jak se
pohybuji zobrazené osy v pravém hornim rohu.) Chcete-li pohybovat pohledem, drzte pravé tla¢itko
mysSi a pohybujte mysi.

Pro pfiblizeni a oddaleni pohledu, pouzijte kolecko na mysi.

kolec¢ko: priblizit,
oddalit pohled
stisknuti kolecka:
otaci
pohled

pohybuje
zobrazeni
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Pfidavani a editace bodt, ¢ar a smérut
Bruska, kterou pouzijeme pro tento pfiklad, ma 6 méficich bodu.

Potfebujeme pfemistit 2 body abychom vytvofili podstavu brusky a také pfidat nové dva body. V menu
vyberte Upravit/Body. Zobrazi se tabulka jiz existujicich bodl a jejich soufadnice. Sméry os x,y a

Z jsou zobrazeny v pravém hornim rohu okna projektu. Soufadnice [0, 0, 0] jsou umistény

v Referenénim bodu. Zménte hodnotu soufadnice x bodu 1 a 4 na hodnotu 2, abychom dostali
pozadovany obdélnik misto Ctverce.

TR =)

X Y z [ Vioit |
Bod

[m] [m] [m]
13 1 0 ’ Smazat ]
2| 1| 1 0
3 ¥ 1 0 @ Kartézské souradnice

() Sférické soufadnice

4 1 1 0 -

(") Cylindrické soufadnice

Ponechat pofadi
@ Radit dle jména

] -]

Zmeénit soufadnice bodu mazeme také jinym zplsobem pomoci nabidky Upravit/Posunout. Pomoci
této funkce mazete pohybovat bodem v soufadnicich x,y,z. Zadejte hodnotu o jakou chcete dany bod
posunout a vyberte, zda-li chcete bod pouze posunout nebo jej chcete zkopirovat a vytvofit tak novy.
PFi této volbé, mlzete také zaskrtnout, zda-li chcete kopirovat i spojnice, sméry nebo jestli chcete
nové body spojit s plvodnima.
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.
Posunout &J

X 1 m - @ Presunout body
*) Kopirovat bod
¥ 0 m - s 4 : i :
Spojit s puvodnim
7 0 = - Kopirovat spojnice

Kopirovat sméry

Ted budeme muset pfidat dva nové body. Vyberte Upravit/Body a pfidejte novy bod pomoci tlacitka
Viozit. Novy bod ¢islo 5 [0,0,0] se objevi v tabulce. Zménte soufadnice (x=2, y=0, z=2) a stejnym
zpusobem pridejte bod 6 (x=-1, y=0,z=2). Potvrdte tlacitkem OK a zaviete okno Bodly.

Ted budeme potfebovat spojit body pomoci spojnic. Z nabidky Upravit vyberte polozku Spojnice.
Objevi se tabulka s existujicimi spojnicemi. Pfidat nové spojnice mizete dvéma zplsoby, budto
muzete mysi pfimo klikat na body, které chcete spojit. Nebo mizete zmacknout tlacitko Pridat a zadat
do tabulky body, které chcete spojit.

3 brusks_priklad* = -E- 3]

EHREE A > ER A CIEEIEER]
Spajnice = i

d x
7 . \ Vioiit \ "
Smazat
Tloustka | wjichozi  + %

ETI
e W

o]

V dalSim kroku pfidame Sméry. Smér nam udava misto (bod) a smér méreni. Kazdy Smér bude mit
své &islo. Carka oznadujici Smér nam uréuje jak pfikladame snimaé. Opét mame 2 zplisoby jak
pfidavat Sméry.

Z nabidky vybereme Upravit/Sméry. Zatim je tabulka prazdna, protoze nemame definované zadné
sméry. Stisknéte tlacitko VloZit a objevi se smér Cislo 1. Musime jej pfifadit k poZadovanému
méficimu bodu a pomoci UhlG definujeme smér. Vidime, Ze v modelu se objevila Cervena Usecka
vychazejici z bodu jedna, ktera znazornuje smér. Pomoci uhlu Azimut a Elevace definujeme sméry.
Z horniho panelu nabidky vyberte tlaCitko Zobrazit popisky smérd.
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Chcete-li pfidat vice Smérl najednou, vyberte moznost Upravit/Pridat sméry. Vyberte vSechny body
pomoci nabidky v menu Vybrat/VSechny body. Blikajici useCky nam znazorfiuji, kde se pfidavaji
sméry. Mizeme ménit jejich smér zmacknutim tladitka +X, +Y, ...atd. Jakmile jsme s volbou
spokojeni, zmackneme tladitko Pridat a mizeme pokracovat v pfidavani dalSich smérd. V nasem
pfipadé definujeme 3 sméry v kazdém bodé, protoze budeme provadét 3 méreni v kazdém bodé.

B8 bruska priklad™ [==]=]
HEEERES A bR A 2K AR (1157

(et me SR

@ Absolutni dhly

Azimut 90 i -
——— 12

Elevace 0 ° -« e
—
T
@ Odref @ Kref

Jakmile mame vSechny sméry definované, mame projekt pfipraven pro méfeni.

Méreni pomoci analyzatoru A4000 VA4 Pro

Nejdfive musite pfenést projekt (.ads) do analyzatoru VA4. PFipojte analyzator k pocitaci a najdéte
slozku VA4ads. Do ni zkopirujte projekt .ads. Poté bezpeéné odpojte analyzator VA4 od pocitace.
V analyzatoru vyberte z nabidky moznost ADS, zobrazi se nazev projektu, ktery jste pfenesli do
pfistroje. Potvrdte vybér tohoto projektu stisknutim OK. Objevi se okno nastaveni méreni.
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=] A4410 Virtual Unit

GRINDER
Nastaveni ADS

Kanal:

Jednotka:

Typ prumérovani: linearni

Priimérovani:

Rozlideni: otacky / 4
Ulozit

12:00
26.06.2015

Nejdfive vybereme typ méfeni, které budeme provadét:

APS — amplituda a faze na otackové frekvenci (budeme potfebovat 1 snimac zrychleni a tacho
sondu), v nékterych verzich ozna¢eno 1x amp + faze

Radova analyza — (budeme potfebovat 1 snimaé zrychleni a tacho sondu)

Fresp — frekvencni odezva (budeme potfebovat 2 snimace zrychleni), v nékterych verzich oznaceno
jako frf.

Dale upravte nastaveni a potvrdte tlacitkem UloZit.

Méreni APS (v nékterych verzich oznaceno: 1x amp + faze)
Blikajici zluté koleCko nam oznacuje bod, na kterém budeme méfit a Cervena useCka nam oznaduje
vybrany smér. Zmacknéte tlacitko Start pro méreni. Kdyz je méfeni provedeno, ulozZte jej tlaCitkem
Ulozit a posunite se na dalSi méfici smér (pomoci Sipek v pravé dolni ¢asti.) Jakmile mate zméfené
vSechny 3 sméry v bodé 1, posurite se (pomoci Sipek v pravé horni ¢asti) na nasledujici méfici bod.
V pfipadé, Ze se stane, Ze v pozadovaném sméru neni mozné umistit snimac (Ze jsme si Spatné
navolili sméry pfi tvorbé projektu) a potfebujeme umistit snimac o 180° obracené, pouzijeme volbu
180° Zap.
Jakmile mate zméfené vSechny sméry, stisknéte tlaCitko Zavfi projekt a potvrdte export dat na
VA4 _DISC. Kdyz pfipojite analyzator zpét k pocitaci, naméfené data budou ulozeny v souboru s
pfiponou .dsd.

Radova analyza
PFi méfeni Fadové analyzy postupuijte stejné jako pfi méfeni APS.

Frekvenéni odezva (fresp, frf)
Vyberte typ méfeni: fresp (nebo frf). Zadejte referenéni smér méfeni. Na tomto sméru bude umistén
jeden snimac po celou dobu méfeni. Nezménite-li referenéni smér, bude nastaven na smér Cislo 1.
Druhy snimac vzdy umistite na vybrany smér, az postupné zmé¥ite vSechny sméry.

Jakmile mate zmérené vSechny smeéry, stisknéte tlaCitko Zav/i projekt a potvrdte export dat na
VA4 DISC. Kdyz pfipojite analyzator zpét k pocitaci, namérené data budou uloZeny v souboru s
pfiponou .dsd.
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Preneseni namérenych dat do softwaru ADS

Jakmile mame naméfeno, pfipojte analyzator VA4 k pocitaci. Oteviete slozku VA4_DISC/VA4ads a
najdéte soubor s naméfenymi daty s koncovkou .dsd. Zkopirujte tento soubor na Vami pozadované
misto do pocitace.

Importovani namérenych dat - APS
Vyberte Upravit/Animacni frekvence. Zmacknéte Import, zadejte jméno animacni sady, potvrdte OK a
vyberte pfisluSny soubor .dsd s naméfenymi daty. V okné se objevi naimportovana animacni sada
s pfislusnou frekvenci.

r N
Animacni frekvence l = 3
Sada Frekvence Vlegit
APS 12 Hz F

Upravit
Smazat
Prejmenovat sadu

Zavfit

h

Zmacknutim tlacitka Upravit zobrazite jednotlivé naméfené hodnoty a miizete je v pfipadé potfeby
upravit.

Animacni frekvence &J
. Amplituda Faze % Vlodit
Smér ofi
lg] [’ [ |
9 0,22 2036 [ Smazat |
10 0,08 -16,1
Ll b2 238 Animacni sada APS -
12 0,10 228
13 0,02 638||2| Frekvence 21,2 Hz -
14 0,01 118
15 0,07 40,1 @ Zrychleni [g]
16 0,04 1553 _! Rychlost [mm/s]
17 0,06 1113 ) Posunuti [pm]
18 0,08 -65,4 @ 0-vrchol
19 0,05 1880/ ~ @© RMS
0K
i

Importovani namérenych dat — fadova analyza
Vyberte Upravit/Animacni frekvence a zvolte Import. Pojmenujte animacni sadu a vyberte pozadovany
soubor s méfenim .dsd. Objevi se okno grafu. Graf nam znézorriuje otackovou frekvenci a jeji
nasobky na ose x a nejvy§si naméfenou amplitudu na dané frekvenci na ose y. Vyznacenim ramecku
vyberu, které frekvence budu chtit importovat do programu ADS. Vybér potvrdim tlagitkem OK.
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Import Orda

W0 mmis

28mmis

26mmis

Z4mmis

Muze se stat, ze se objevi okno, informujici nas o tom, Ze animacéni sada obsahuje 1 nebo vice
nedefinovanych fazi. Toto znamena, Ze nemame zaznam o jedné nebo vice fazi, a to z toho dlivodu,
Ze naméiena faze byla tak nestabilni, Ze ji analyzator neuloZil. Toto se stava v pfipadé velmi malych
amplitud. Informaci potvrdte tlaCitkem OK a pokracujte.

=

|| Importovana animaéni sada obsahuje 1 nedefinovanou fazi.

-

Medefinované hodnoty

V okné Animacni frekvence se objevi seznam importovanych animacnich sad (a pfislusnych
frekvenci). V pfipadé, ze chcete doplnit manualné chybéjici faze, stisknéte tlacitko Upravit, najdéte
chybéjici faze v tabulce a doplfite je.

-

Animaéni frekvence = e S
Sada Frekvence I Vlozit ]
APS 2,2 Hz ’ T ‘
radova analyza 21,2 Hz
radova analyza 42,4 Hz | Upravit J
radova analyza 63,6 Hz
radova analyza 84,8 Hz I Simpcat \

| |

4 |

L

- Prejmenovat sadu

ADASH Ltd., Czech Republic, tel.: +420 596 232 670, fax: +420 596 232 671, email: info@adash.cz
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Importovani namérenych dat — frekvenéni odezva
Vyberte Upravit/Animacni frekvence a zvolte Import. Pojmenujte animacni sadu a vyberte pozadovany
soubor s méfenim .dsd. Objevi se okno grafu (jedna se o graf spektra naméfeného na referenénim
smeéru). V tomto grafu vyberte, které frekvence chcete importovat. MUzete vybirat Kurzorem nebo
Urovni, zalezi jakou volbu zvolite v dolni &asti okna. V pfipadé&, Ze budete vybirat Kurzorem, mazete
mysi oznacit poZzadovanou $pi¢ku, a dale pomoci Sipek v dolni ¢asti okna vybér upfesnit tak, aby na
vybrané frekvenci byla nejvy38i amplituda, kterou ndm znazorfiuje vodorovna ¢ara. Kdyz jste
s vybérem spokojeni, stisknéte Pridat a frekvence se objevi v okné vpravo vedle grafu. Mzete vybirat
dal$i frekvence. Sedou barvou je vyznadena koherence na kazdé frekvenci.

e TR T A W =

20Hz
398 Hz

008g

00759

0079

00853

Frekvence pro import miiZzete také vybirat pomoci Urovni. V tomto pfipadé kliknéte vedle osy y na
amplitudu, ktera ma byt minimem pro vybér frekvence. Seda oblast grafu vyznaduje pasmo frekvenci,
ze kterych vybirame, a toto pasmo mizeme ménit. Kdyz najedete mysi na hranu pasma, objevi se
Sipka a mGzete mySi tahnout a pasmo ménit. Vpravo dole muzete urcit z kolika ¢ar se musi skladat
Spicka aby byla pfidana do vybéru.

Kdy?Z jste spokojeni s vybérem, potvrdte tladitkem OK.
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0085 20Hz
398 He
%5 He

oomsa 119 Hz

- =
254 255 w75k sk @she 5z w5k 10k otz 125 He 138 He 180k T s 1584 mone
< 308 > © Kurzorem @ Urovni Sifka rcholu

Manualni vkladani namérenych dat do software ADS

Jak jsme popsali v pfedeslych kapitolach, naméfené hodnoty muzZete importovat do softwaru ADS.
Muzete je také ovSem zadat manualné. Pro manualni zadani zvolte Upravit/Animacni frekvence a
vyberte volbu ViozZit. Je tfeba vyplnit nazev animaéni sady a frekvenci. Dale opét stisknéte tlacitko
Viozit a pfidate tak prvni Fadek do tabulky. Je tfeba pfifadit smér, a dale mizete vepsat zméfenou
amplitudu a frekvenci. Opét stisknéte tlacitko VIoZit a mizete pokradovat v zadavani hodnot.

r ' B
Animacni frekvence u

f eemm—— &
.| Amplituda |  Faze P
g oFi
e | Aeet - \ [ ]
I [_ Smazat ]
Animacni sada -
Frekvence 1 Hz -

@ Zrychleni [g]
() Rychlost [mm/s]
) Posunuti [um]

Prosim zadejte animacni sadu .
Smér by mél byt vyplnén @ 0-vrchol

(I RMS
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Animace
Zvolte polozku Animovat/Oviadani animace... . Vyberte pozadovanou animacni sadu z nabidky.

[¥] Zobrazit original

[] Strobovat

Spustit Z

Nehiat | | Snimek

Typ amplitudy

() Zrychleni [g]

@ Rychlost [mm/s]
“) Posunuti [pm]

| Rozddlit | | [ Spojit |

| Rozdelit— | [ Spojit—

Animace (bruska_priklad®) l = ﬁ] Animace (bruska_priklad®) l = ﬁ]
|Vyberte animaéni sadu... H Zvétieni vibraci APS Zvétieni vibraci
APS 0 (¥ 21,2 Hz (1 nedefinovana) 0
Rychlost Rychlost
U U

[¥] Zobrazit original

[ Strobaovat

Spustit Zastavit

| Nahat | [ Snimek

Typ amplitudy

() Zrychleni [g]

@ Rychlost [mm/s]
) Posunuti [pm]

| Rozdeiit | | [ Spoj |

| Rozdglit— | | spojit—

O(d)znacit vie | [

Zaviit

O(d)znait vie |

Zaviit

V tabulce se zobrazi jednotlivé frekvence (v pfipadé APS, tam bude jenom jedna). Vyberte
pozadovanou frekvenci pro animaci a zmacknéte tlaitko Spustit. MUzete vybrat najednou i vice
frekvenci. Model se rozpohybuje. V nabidce vpravo mlzete zatrhnout policko Zobrazit original, které
zobrazuje geometrii modelu pfed animaci. Kdyz zatrhnete tlagitko Zobrazit po¢ateéni pozici a animace
je pozastavena, geometrie modelu je zobrazena v pozici pfi prvnim méfeni. Pfi zatrzeni funkce
Strobovat béhem animace, mlzete sledovat trajektorii pohybu. Chcete-li sledovat trajektorii pohybu
bodu, zvolte pfi moznostech zobrazeni funkci, kdy se zobrazuji pouze body.

V pfipadé, Ze chcete animovat vice frekvenci, je to mozné, staci zatrhnout poZadované frekvence.

V pravé spodni ¢asti mizete zvolit jaky typ amplitudy si pfejete animovat (zrychleni, rychlost nebo
posunuti). Tato volba je vhodna zejména pfi animaci riznych frekvenci.

Vpravo dole jsou tlacitka Rozdélit a Spojit. Pomoci téchto voleb mizete animaéni okno rozdélit (tuto
volbu muzete aplikovat nékolikrat) anebo spojit. Mate-li takto okno rozdélené, mizete v kazdém okné
animovat jinou frekvenci. Aktivni animacni okno je oramovano modrou ¢arou. Kliknutim mysi zvolte,
které okno je aktivni a v okné Animace zvolte, které frekvence chcete animovat (mizete také ménit
animacni sadu).
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Zaznam animace
Animaci miizete exportovat do souboru .gif, abyste mohli ji mohli napf. zaslat e-mailem. Spustte
animaci i zmacknéte tlacitko Nahrat. Animace se zacne nahravat a kdyz chcete nahravani ukondit,
zmacknéte tlacitko Zastavit nahravani. Vyberte, kde chcete soubor ulozit. Soubor s pfiponou .gif
nasledné muzete spustit v libovolném internetovém prohlizegi.

Snimek

V libovolném okamziku animace muzete také ulozit obrazek s pfiponou png. Zmacknéte tlacitko
Snimek a ulozte obrazek .png na pozadované misto v pocitaci.

H grinder.ads™ s =1}

TEEHES® b BB A CEEEER G
grinder (22,3 Hz)
T
" :

B_.' 112 X

= ' I
4 “qp

—— 100 mmis
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Menu

V této Casti popiSeme jednotlivé zalozky Menu. Nékteré jsou velmi zfejmé uz podle nazvu a
nebudeme je dale popisovat.

Soubor
V této Casti najdete vSechny standardni funkce jako Otevrit, Ulozit, Ulozit jako nebo Nastaveni.

Nastaveni
Okno Nastaveni ma nékolik zalozek. V prvni zaloZzce Barvy mGzeme definovat barvy veskerych
zobrazovanych ¢asti geometrie modelu a také pozadi a jinych prvkud. Z nazvl jednotlivych polozek je
zfejmé, o které prvky se jedna. Vysvétlime pouze ty, které by mohly byt nejasné.
Nepfifazené sméry — jsou to sméry, ke kterym neni pfifazeno zadné méreni.
Original — v pribéhu animace je moznost i zobrazit originalni geometrii modelu pfed rozpohybovanim,
zde si volite barvu zobrazeni tohoto modelu
Ref — referenéni bod
Aktivni dlaZdice — v pribéhu animace mUzete rozdélit animacéni okno do 2 a vice oken, aktivni okno je
ohrani€eno zvolenou barvou

i |
Mastaveni E‘_l-‘-:_hj

Vybrané body
Spojnice E
Vybrang spojnice E
Vybrangé sméry
Mepfifazené sméry E
Origjina

Pozadi Viybrat..,

Osy
Miizka
’
Neaktivnd dla3dice E

| Wbet.

Aktivni dlazdice

o
o
=
c
we
4
e |
]
.

ke

Ve druhé zalozce Barvy grafu mizete definovat barvy grafu, ktery se zobrazuje kdyz importujete
naméfena data z fadové analyzy nebo frekvencéni odezvy.
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Mastaveni — A

Pozadi
Sloupce
Vybéer

Kurzor

Koherence

O=a

ok ||  znsit || Reset

b

V dalSi zaloZce Zobrazeni mlzete nastavit zobrazeni geometrie modelu.

Zalozka Jednotky umoziiuje definovat jednotky pouzivané v programu ADS.

V zalozce Jazyk muzete zvolit jazyk: Cestina nebo angli¢tina. Vybér se projevi az po restartovani
programu ADS.

Import nastaveni... / Exportovat nastaveni...
Va$e nastaveni mlzete ulozit a pouzit dale v jinych projektech. Vyberte Soubor/Exportovat nastaveni
a ulozite nastaveni jako soubor s pfiponou .ini. Chcete-li importovat nastaveni vyberte Soubor/Import
nastaveni... a najdéte pozadovany .ini soubor.
V pfipadé, zZe se chcete vratit k pdvodnimu nastaveni programu v okné Nastaveni zmacknéte tlaCitko
Reset.

Ulozit snimek obrazovky ...
Pomoci funkce Ulozit snimek obrazovky... mlzete ulozit snimek aktivniho okna jako .png soubor. V
pfipadé, ze neni animované bude to snimek geometrie modelu, v pfipadé animace, snimek zachyti
model v pohybu v daném momenté zmacknuti funkce.

Upravit

V této ¢asti mizete vytvofit celou geometrii modelu. Je mozné zde pfidavat a editovat body, spojnice i
Sméry.
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Body...
V tabulce vidite seznam bodu. Pro pfidani nového bodu zmacknéte Viozit. Dale musite urdit
soufadnice bodu. V pfipadé, Ze chcete bod smazat, vyberte jej kliknutim na dany fadek a zmacknéte
tlaCitko Smazat. Jako vychozi jsou nastaveny Kartézské souradnice. Muzete je zménit na soufadnice
Sférické nebo Cylindricke.
Kartézské souradnice — soufadnice bodu definujete jako pozici na osach x,y a z vzhledem
k referenénimu bodu.
Sférické souradnice - polomér udava vzdalenost od referenéniho bodu. Uhel elevace je uhlem mezi
rovinou xy a spojnici daného bodu s referenénim bodem. Uhel azimut je Ghel mezi osou x a
promitnutim spojnice z referenéniho bodu do roviny xy.
Cylindrické souradnice — jsou podobné jako sférické soufadnice, ovSem Vyska je vzdalenost bodu
od roviny xy

Body @
X Y z | Vioit |
Bod
[m] [m] [m]
I I T o[ Szt )
2 -0,8 -0,8 02
3 0.8 0 1 @ Efa ft_éz:!-:é scul.lF;d_nice
EMCKE souradnice
! 08 0 ) () Cylindricke souradnice
5 0.8 08 0.2
] 08 -0.8 0.2 () Ponechat pofadi

@ Radit dle jména

- e
& ]

Muzete zménit barvu zobrazeni bodu v tabulce a také na modelu. Vyberte pfislusny fadek a kliknéte
na tlaCitko Barva. Chcete-li barvu zménit, vyberte z nabidky jinou.

Spojnice ...
V tabulce je seznam spojnic. Mlzete pfidat nové spojnice pomoci tlacitka VioZzit, kdy je nutno zadat
Cisla bodu, které chcete spojit. Nebo muzete také pfimo v okné modelu levym tlacitkem mysSi klikat na
body, které si prejete spojit (v tomto pfipadé musite mit také otevieno okno Spojnice).
V okné Spojnice miizete také ménit tloustku a barvu vybranych spojnic.
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Smeéry...

Pomoci funkce Upravit/Sméry... mizete definovat nové Sméry a také upravit existujici. Zmacknéte
tlagitko VioZit a pfida se novy smér, je tfeba jej pfifadit k bodu a definovat pomoci Uhlu Azimut a
Elevace. Smér je v modelu zobrazen useckou mifici do daného bodu a ukazuje nam, kde mame
umistit snimac pfi provadéni méfeni.

-_— — -
Sméry ﬁ
Smar Bod AziTut EIE\:ace s I VloZit J
g g |
i o0 wpe [ smest
2 4 0,0 90,0 | |
E 2 0.0 w0/ © Pl e
L hadr e CIEla
L 3 0.0 0,0 () Radit dle bodu
5 4] 0.0 90,0
7} 5 0,0 90,0 [
: ’ I et v]
7 1 0,0 0,0 I o
8 4 0.0 0.0 2

Pridat sméry...
Chcete-li pfidavat sméry rychleji, zvolte tuto funkci Upravit/Pridat sméry... Mizete zde najednou pfidat
smeéry do vice vybranych bodu. Oznacdte pozadované body a zvolte ve kterém sméru (+X, +Y, +Z, -X, -
Y, -Z) chcete smér pfidat. MUzZete definovat také ahly Azimut a Elevace.
Blikajici sméry je tfeba potvrdit tlaitkem Pridat. Pfidané sméry prestanou blikat. Dale mizeme
pokracovat ve pfidavani smeéra. Pro vybér bodu je tfeba levym tlaitkem mysi vybirat nebo odznacovat
body. Také nam poslouZi tlaitka Vybrat vie a Zrusit vybér.
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Pridat sméry . ﬁ

™ Odref () K ref

| Vybratvie | | Zritvybér |

PFi zatrhnuti moznosti Od ref nebo K ref budou sméry sméfovat od/k referenénimu bodu (jako na
obrazku nize).

B bruska_priklad* | = ‘ = ” 2 |

JCEEE® A b ER A CIEEIEAER] o o

x

’JiY

Piidat sméry [

(7) Absolutni dhly

0

Elevace 0 -
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@ Odref () Kref

I Vybrat vie I [ Zrusit vybér J

Posunout - Posunuti/kopirovani bodt, spojnic a sméru
Pomoci funkce Upravit/Posunout mizete posunovat existujici body, ale taky je kopirovat, a to
spolecné se spojnicemi a sméry. Zadejte o kolik chcete vybrany bod posunout ve sméru x,y a z, a
dale zvolte zda-li bod chcete posunout nebo jej kopirovat. V pfipadé, Zze bod (body) kopirujete, mlzete
je kopirovat také se spojnicemi a sméry a spojit je s plvodnimi body.
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Posunout ﬁ
X 3 m i @ Pfesuncout body
) Kopirovat bod
v oo B |
Spojit s puvodnim
Kopirovat spojnice
z 0 i T Kopirovat sméry
Rotovat

Zvétsit/Zmensit

Pomoci funkce Upravit/Rotovat miizete posunovat (rotovat) nebo kopirovat body.
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Zrcadlit

Pomoci této funkce muizete zvétsit nebo zmensit vybranou ¢ast modelu. Vybrana ¢ast modelu je vzdy
zvétSovana nebo zmensovana vzhledem k referenénimu bodu. Je mozné také zvolit moznost
Kopirovat body a ponechat tak stavajici.

Zde je mozné zrcadlit vybrané body dle osy x, y nebo z. Opét mlzete zvolit zda-li chcete body

Presunout pomoci zrcadleni, nebo Kopirovat a zanechat tak i body ptvodni.
Animacni frekvence

Pro pfimé zadani animacnich frekvenci zvolte Upravit/Animacni frekvence. Objevi se nové okno.
Zmacknéte tlacitko Viozit, objevi se nové okno zatim s prazdnou tabulkou. Stisknéte opét tlaCitko
Viozit, Cimz pfidate novy fadek to tabulky. Vpravo zadejte nazev animacéni sady a frekvenci. Do

tabulky zadejte ¢islo Sméru a namérené hodnoty (amplitudu a fazi). Vpravo dole vyberte, zda-li
zadavate amplitudu ve zrychleni, rychlosti nebo posunuti.
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Cely postup importovani namérenych dat z analyzatoru VA4 je popsan na strankach 10 - 13
v kapitole Pfreneseni naméienych dat do software ADS.

Smazat
Pomoci této funkce muzete smazat vybrané body. Smazete-li body, smazete také spojnice, které je
spojuji a sméry, které jsou k bodum pfifazeny.

Vybrat

Pomoci jednotlivych funkci v této zalozce muzete vybirat body a sméry dle riznych parametr(.

Ref - referenéni bod
Pomoci jednotlivych funkci v této zaloZzce mliZzete uréovat pozici referenéniho bodu.

Animovat
Zde muzete spustit, zastavit a nastavit animaci.

Spustit
Spusti animaci.

Zastavit
Zastavi animaci.

Ovladani animace...
Objevi se hlavni okno pro nastaveni animace. Cely popis nastaveni animace v tomto okné je
popsan na strankach 14 — 16.

Zobrazit

Zde muzete nastavit, které ¢asti modelu si prejete mit zobrazeny (body, spojnice, sméry). Tyto funkce
jsou také umistény na hlavnim panelu.

Okno

Mate-li otevieno vice oken, zde je mlzete usporadat.
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Panel nastroju

Panel nastrojt
Zde jsou tlacitka pro vyvolani nékterych ¢asto pouzivanych funkci z panelu nabidky.

Novy

NE

Otevfit

Ulozit

T M)

Ulozit jako

Zavrit

Nastaveni

Spustit

Zastavit

Ovladani animace

b@.vﬁ[::

Automatické zvétSeni

Zobrazit body

1?1

Zobrazit smérnice

i
i

Zobrazit sméry

2%

-

Zobrazit mfizku

Zobrazit osy

e

Zobrazit ref
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Zobrazit popisky bodu
4 4
J._]_L
Zobrazit popisky sméru
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