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Đvod 
 
OMEGA je software vytvoŚenĨ speci§lnŊ pro vel²ny, kde jsou monitorov§ny hodnoty jako tlak, teplota a dalġ² 
procesn² veliļiny. Spolu s tŊmito parametry mŢģete pomoc² Omegy zobrazit informace o mechanick®m stavu 
stroje. 
 
St§le v²ce a v²ce provozŢ se pŚikl§n² k online monitorov§n² stavu strojŢ, a to z dŢvodu vŊtġ² nedostupnosti 
vibraļn²ch diagnostikŢ nebo zkuġenĨch lid² v provozu. 
 
Na zaļ§tku vĨvoje Omegy jsme se inspirovali naġ²m ¼spŊġnĨm expertn²m syst®mem FASIT. Jeho algoritmus 
jsme ale nekop²rovali. Zaļali jsme od nuly a vytvoŚili mnohem sofistikovanŊjġ² OMEGA syst®m. 
 
OMEGA zobrazuje z§vaģnost poruch stroje a zpŚ²stupŔuje prediktivn² ¼drģbu kaģd®mu bez nutnosti odbornĨch 
znalost².  
Omega m§ jednoduch® rozhran², kde vid²te strom vaġich strojŢ s mŊŚ²c²mi body a mŢģete vidŊt stav stroje v 
re§ln®m ļase + historick§ data. MŢģete vidŊt poruchy stroje, jako je nevĨvaha, mechanick® uvolnŊn², nesouosost, 
loģiska a dalġ² faktory, kter® mohou zpŢsobit probl®my se stroji. 
 

 
 
OMEGA engine s§m vystavuje data o z§vaģnosti z§vady (stav stroje, nevyv§ģenost atd.) na OPC serveru. Tyto 
hodnoty jsou samozŚejmŊ zobrazeny v softwaru Omega. Naġ²m hlavn²m c²lem nen² vyvinout dokonalĨ vizualizaļn² 
software. Existuje mnoho spoleļnost², kter® se zamŊŚuj² pŚedevġ²m na vĨvoj vizualizaļn²ho softwaru. Omegu 
jsme vytvoŚili jen jako rychlĨ vizualizaļn² n§stroj. K vizualizaci dat nemus²te pouģ²vat Omegu. 
Je zde tak® moģnost ļ²st data z OPC a zobrazovat je pomoc² softwaru tŚet² strany, pokud jej jiģ m§te. 
 
 



ADASH Ltd.  OMEGA 
 

5 

Instalace aplikace  
Nainstalujte aplikaci pomoc² souboru Omega_v1.0.0.0.exe  (n§zev se bude u novĨch verz² aplikace liġit). 
Instalaļn² soubor lze st§hnout z www.adash.com. 

Pozn§mka! MŊjte pros²m na pamŊti, ģe pŚed samotnou instalac² je tŚeba aktualizovat firmware vaġ² online 
jednotky na verzi 2.83.9 nebo vyġġ². NejnovŊjġ² firmware je tak® dostupnĨ na str§nk§ch: www.adash.com.  

Chcete-li pokraļovat v instalaci, postupujte podle n§sleduj²c²ch krokŢ. Vyberte jazyk nastaven² a potvrŅte 
tlaļ²tkem ĂOKñ.  

 

 
 
 

Dalġ² okno je okno āNastaven²ó. KliknŊte āDalġ²ô a pokraļujte v instalaci. 
 

 
 

http://www.adash.com/
http://www.adash.com/


ADASH Ltd.  OMEGA 
 

6 

Pokud chcete, mŢģete si vytvoŚit z§stupce Omega na ploġe. V opaļn®m pŚ²padŊ zruġte zaġkrtnut² pol²ļka a 
z§stupce se nevytvoŚ². Pokraļujte tlaļ²tkem āDalġ²ó. 

 
 

V dalġ²m oknŊ mŢģete vidŊt souhrn svĨch voleb. StisknŊte tlaļ²tko āInstal ovató. 
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Nyn² se spust² instalace.  

 

 

 
Klepnut²m na tlaļ²tko āDokonļitó dokonļete instalaci. 

 

 

Nyn² m§te ve sv®m poļ²taļi nainstalov§n software Omega. 
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Lice nce 
Pro aplikaci Omega potŚebujete licenļn² soubor. Tato licence nen² nav§z§na na ģ§dnĨ licenļn² kl²ļ (jako je tomu 
v pŚ²padŊ softwaru DDS). 

Pro Omega software potŚebujete pouze licenļn² soubor od firmy Adash. Na z§kladŊ s®riov®ho ļ²sla Vaġ² online 
jednotky V§m zaġleme licenļn² soubor pro Omegu. 
 
Licenļn² soubor je tŚeba uloģit pŚ²mo do online jednotky. Tento soubor se jmenuje napŚ. adashx 635128.a44 
(635128 je s®riov® ļ²slo online jednotky.). Tento licenļn² soubor mus² bĨt uloģen do sloģky online jednotky do 
n§sleduj²c²ho um²stŊn²: c: \A3716\data\VA4licence . 
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PŚihl§ġen² a heslo  
OtevŚete software Omega. Ve vĨchoz²m nastaven² nen² nastaveno ģ§dn® heslo. MŢģete pouģ²vat vġechny funkce 
softwaru Omega.  

Je ovġem moģn® vytvoŚit heslo pro pr§ci s Omega softwarem. Pokud je heslo vytvoŚeno, mus²te se vģdy pŚihl§sit, 
abyste mohli vytv§Śet nebo upravovat projekty. V opaļn®m pŚ²padŊ mŢģete pouze otevŚ²t projekt s grafy Omega. 

VytvoŚen² hesla 

KliknŊte na āHesloô pro vytvoŚen² hesla. OtevŚe se nov® okno. Zadejte nov® heslo a potvrŅte jej jeġtŊ jednou. Po 
vytvoŚen² hesla jste automaticky pŚihl§ġeni. 

 

KliknŊte na tlaļ²tko āHesloô jestli se chcete odhl§sit nebo zmŊnit heslo . 
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VytvoŚen² nov®ho projektu 
 
Jestliģe jste nastavili heslo pro Omegu, mus²te se nejdŚ²v pŚihl§sit, abyste mohli vytvoŚit novĨ projekt. KliknŊte na 
poloģku āHesloô v Menu. Objev² se okno s pŚihl§ġen²m. 
 
Pozn§mka! Pokud pro Omegu nebylo nastaveno ģ§dn® heslo, tento krok pŚeskoļte. 

 

 
KliknŊte v menu na āProjektô a vyberte āNovĨô. 
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Zadejte n§zev projektu a potvrŅte tlaļ²tkem OK. 

 

 
Byl vytvoŚen novĨ projekt. 

Vlastnosti projektu  
Jakmile jste vytvoŚili projekt, mŢģete nastavit jeho vlastnosti. KliknŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi na n§zev projektu. 
Zobraz² se n§sleduj²c² okno.  

 
 
N§zev ï Zde mŢģete upravit n§zev projektu.  
Zastavit MŊŚen² ï zastav² mŊŚen² pro celĨ projekt Omega.  
OPC Vstup Ot§ļek ï MŢģete nastavit OPC vstup ot§ļek. Pro v²ce informac² o OPC vstupu ot§ļek ļtŊte PŚ²loha 
A ï OPC Vstup Ot§ļek. Nen² nutn® nastavit OPC vstup ot§ļek pro kaģdĨ projekt. Ot§ļky mohou bĨt pŚevzaty 
ze vstupu pro Tacho sondu. Nebo je moģn® nastavit hodnotu RPM (v tomto pŚ²padŊ nepotŚebujeme zadat OPC 
vstup ot§ļek). 



ADASH Ltd.  OMEGA 
 

12 

Jednotky A3xxx  
Tato poloģka menu se pouģ²v§ pro pr§ci s online jednotkami. Zde mus²te pŚidat online jednotky (A3716 a A3800). 
Pak z nich mŢģete ļ²st data. Staļ² kliknout na āJednotky A3xxx ó a zobraz² se n§sleduj²c² okno. 

  

 

StisknŊte tlaļ²tko āPŚidató. Zadejte n§zev jednotky a jej² IP adresu. Zde mŢģete nastavit pouģit® sn²maļe. 
StisknŊte tlaļ²tko ôOKô. 

 
 

Pozn§mka! MŢģete tak® pouģ²t nastaven² sn²maļŢ z DDS ï āPŚeļ²st nastaven² sn²maļŢ v DDS z jednotky ó. To 
je pops§no d§le v kapitole Sn²maļe. 
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Nastaven² Tacha (checkbox)  
 
Pokud je pouģit tacho vstup a v²te, ģe je bŊhem jedn® ot§ļky v²ce impulsŢ, mus²te to nastavit v Omeze. V opaļn®m 
pŚ²padŊ z²sk§te nespr§vnou hodnotu ot§ļek. Pro tyto speci§ln² pŚ²pady je zde pol²ļko āOtevŚ²t Rozġ²Śen® 
Nastaven² Tachaó. 
 

 
 

Tabulka pro nastaven² tacho se rozbal², kdyģ kliknete na zaġkrt§vac² pol²ļko. MŢģete nastavit, kolik impulsŢ se 
objev² bŊhem jedn® ot§ļky. 
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Menu jednotky : Tlaļ²tka 

Jednotka se objev² v seznamu. Vyberte online jednotku z tohoto seznamu (kliknŊte na ni). Vġechna tlaļ²tka jsou 
nyn² pŚipravena k pouģit². To znamen§, ģe jsou k dispozici tlaļ²tka Upravit , Odstranit , OvŊŚit PŚipojen² a Smazat 
Historii .   

 

 
Upravit  ï MŢģete upravit parametry jednotky ï n§zev, sn²maļ, IP adresu (Pokud jste napŚ²klad udŊlali chybu pŚi 
zad§v§n² IP online jednotky, mŢģete ji opravit zde ï IP adresu online jednotky zde nelze zmŊnit!) 
 
Odstranit  ï Odebere online jednotku ze seznamu. Jestliģe je jednotka pouģ²v§na v nŊjak®m mŊŚ²c²m bodŊ, 
obdrģ²te hl§ġen² o chybŊ s touto informac²: ĂJednotku nelze odstranit, protoģe je pouģ²v§na.ñ 

 
 

OvŊŚit PŚipojen² ï Test spojen² mezi softwarem Omega a online jednotkou. KliknŊte na tlaļ²tko āOvŊŚit PŚipojen²ó a 
provede se test pŚipojen². Pokud vġe funguje spr§vnŊ, zobraz² se zpr§va āPŚipojen² bylo ¼spŊġn® a Omega m§ 
licenci ó (viz n²ģe). 

 
 

Jestliģe pŚipojen² funguje, ale nem§te licenci pro Omegu, tak se zobraz² n§sleduj²c² zpr§va: óPŚipojen² bylo 
¼spŊġn®, ale Omega nem§ licenci!!!ô.  
 



ADASH Ltd.  OMEGA 
 

15 

Posledn² vĨsledek, kterĨ mŢģete z²skat pomoc² testu pŚipojen², je óPŚipojen² selhaloô. Znamen§ to, ģe spojen² 
mezi Omegou a online jednotkou nefunguje.  

 
 

 
Smazat Historii  ï Vġechna data z grafŢ se ukl§daj² do historie (do pamŊti online jednotky). Toto tlaļ²tko vymaģe 
historii v online jednotce. PotvrŅte tlaļ²tkem āAnoó, jestliģe chcete vymazat historii. 

 
 

Jestliģe data byla ¼spŊġnŊ smaz§na, objev² se n§sleduj²c² okno. Vġechny grafy budou pr§zdn®, kdyģ je historie 
vymaz§na. 
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Sn²maļe 
MŢģou bĨt pouģity pouze sn²maļe zrychlen². Citlivost sn²maļŢ je nastaven§ standardnŊ na 100 mV/g s ICPÈ 
nap§jen²m pro kaģdĨ kan§l. Tyto vlastnosti mŢģete zmŊnit, kdyģ pŚid§v§te novou online jednotku nebo je mŢģete 
upravit pozdŊji. Pokud chcete zmŊnit zad§n² citlivosti sn²maļe, dvakr§t kliknŊte na hodnotu a zadejte novou 
hodnotu podle pouģit®ho sn²maļe. Oznaļte/zruġte zaġkrtnut² pol²ļka ICPÈ Nap§jen².   
Pozn§mka! ICPÈ - piezoelektrickĨ integrovanĨ obvod ï ochrann§ zn§mka ve vlastnictv² PCB PIEZOTRONICS, 
INC. 

 
 
 

MŢģete upravit tyto vlastnosti pozdŊji (vyberte z menu Jednotky A3xxx , d§le vyberte jednotku a stisknŊte tlaļ²tko 
āUpravitó.  
 
K dispozici je tak® tlaļ²tko óPŚeļ²st nastaven² sn²maļŢ v DDS z jednotky ô. V podstatŊ to znamen§, ģe pokud 
nastav²te vlastnosti senzoru v DDS, mŢģete je zkop²rovat do Omegy.  
Funguje to takto : vlastnosti sn²maļŢ nastav²te v DDS. Pot® jste zah§jili sbŊr dat s DDS ï v tuto chv²li jsou 
vlastnosti sn²maļŢ odesl§ny do online jednotky. Chcete-li pouģ²t tyto vlastnosti sn²maļŢ tak® pro Omegu, staļ² 
kliknout na tlaļ²tko pro naļten² DDS nastaven² sn²maļŢ z jednotky. Nemus²te je nastavovat ruļnŊ pro kaģdĨ kan§l 
v softwaru Omega. 
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Struktura projektu  
PŚi vytv§Śen² projektu (viz VytvoŚen² nov®ho projektu) je potŚeba vytvoŚit i jeho strukturu. Je to velmi podobn® jako 
stromov§ struktura v softwaru DDS. Zde pŚid§v§te stroje, ļ§sti stroje a mŊŚic² body.  

Stroj  
Pouģijte poloģku menu āPŚidató pro pŚid§n² stroje.  

 

Zadejte n§zev stroje a nastavte jeho parametry. 

   

Popis param etrŢ: 
 N§zev   N§zev stroje. 
 Jednotka   Vyberte online jednotku ze seznamu  
 Zastavit mŊŚen² MŊŚen² je zastaveno pro vybranĨ stroj  
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Ot§ļky  Nastaven² ot§ļek stroje. MŢģete si vybrat RPM, Tacho -BŊģn®, Tacho -Deska, OPC 
Vstup . Kaģd§ tato poloģka m§ jeġtŊ dalġ² nastaven².  
ü RPM (ot./min)ï ot§ļky jsou definov§ny poļtem ot§ļek za minutu. Mus²te zadat hodnotu RPM. 
Pouģ²vejte je pro stroje se stabiln²mi ot§ļkami. Nen² zde potŚeba pouģit² Tacho sondy (ot§ļkov® 
sondy). 

ü OPC Vstup  ï MŢģete tak® naļ²st hodnotu ot§ļek z OPC serveru. Znamen§ to, ģe nŊjakĨ jinĨ 
software pos²l§ hodnotu ot§ļek na OPC v online jednotce. Tato moģnost je dostupn§ pouze 
v pŚ²padŊ, ģe definujete OPC vstup ve vlastnostech projektu (v²ce informaci v kapitole PŚ²loha A 
ï OPC Vstup Ot§ļek). 

ü Tacho ï BŊģn® ï ot§ļky jsou mŊŚeny ot§ļkovou sondou. 
Nyn² vysvŊt²me, jak pouģ²vat tacho sondu. Je nutn® zapojit tacho vstupy vaġ² online jednotky. To 
je dŢleģit® pro spr§vn® ļten² tacho znaļek. Tyto znaļky jsou nezbytn® pro vyhodnocen² poruch 
stroje uvnitŚ algoritmu Omega. Zapojen² tacho vstupŢ je odliġn® pro online jednotku A3716 a 
A3800. Pod²vejte se na spr§vn® zapojen² n²ģe. 

 A3716:  
  PŚipojte tacho sondu podle obr§zku n²ģe. V obr§zku vid²te, jak zapojit tacho vstupy mezi mŊŚic² 
desky. Je nutn® propojit Ă+ñ tacho vstupy (TRIG-A, TRIG-B, TRIG-C a TRIG-D) vodiļem.  

 
 A3800:  
  PŚipojte tacho sondu podle obr§zku n²ģe. Na obr§zku tak® vid²te, jak zapojit tacho vstupy. Je 
nutn® propojit vstupy āTrigó (Tr1, Tr2, Tr3, Tr4) vodiļem. 

 
ü Tacho ï Deska  ï Jestliģe nejsou tacho vstupy prodr§tov§ny pak je tacho sonda pŚipojena 

pouze k jedn® mŊŚic² desce (A-D) a je nutn® tuto desku definovat. Jak§ je nevĨhoda oproti 
moģnosti Tacho ï BŊģn®? V tomto pŚ²padŊ, je hodnota ot§ļek zmŊŚena pŚed vġemi ostatn²mi 
mŊŚen²mi. Tato hodnota je pot® pouģita pro vġechna n§sledn§ mŊŚen². To znamen§, ģe se 
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objev² ļasovĨ interval mezi mŊŚen²m ot§ļek a dalġ²mi mŊŚen²mi vibrac². Tento interval mŢģe 
bĨt i nŊkolik sekund dlouhĨ. Jestliģe se ot§ļky stroje rychle zmŊn², pak tento interval mŢģe 
zpŢsobit, ģe aktu§ln² hodnota ot§ļek se bude liġit od t®, kter§ byla namŊŚena ¼plnŊ na 
zaļ§tku.  

 
Ot§ļky pro MŊŚen² Zde mŢģete definovat interval hodnoty ot§ļek, pro kter® chcete analyzovat vibrace. 
Je to vĨborn® Śeġen² pro stroje, u kterĨch se mŊn² ot§ļky. Je dobr® si nastavit interval, kdy ot§ļky dosahuj² 
nejvyġġ²ch hodnot. Tyto intervaly jsou mnohem lepġ² pro analĨzu vibrac² neģ hodnoty ġumu. Jestliģe jsou 
ot§ļky mimo tento interval, objev² se v grafu informace āOt§ļky mimo mezeó.  
Meze Rychlosti  MŢģete pouģ²t limitn² hodnoty rychlosti dle ISO 20816-3 nebo mŢģete pouģ²t 
vlastn² limitn² hodnoty. StisknŊte tlaļ²tko otazn²ku ó?ô pro v²ce informac² o dŊlen² do skupin strojŢ dle ISO 
20816-3.  
P§smov§ Propust Vyberte p§smo frekvenc² dle ISO 20816-3 nebo dle Vaġ²ch zkuġenost². 

 Meze Zrychlen² Zde mŢģete nastavit mezn² hodnoty pro zrychlen².  
   

Ļ§st stroje 

MŢģete pŚidat ļ§st stroje (mysl²me si, ģe tato poloģka bude ovġem pouģ²van§ jen ve speci§ln²ch pŚ²padech). 
KliknŊte āPŚidató a vyberte āĻ§st Strojeó. 

 
 
Popis parametrŢ: 
 N§zev  N§zev ļ§sti stroje. 
 Ot§ļky  Moģnosti pro ot§ļky jsou podobn® jako u stroje (Tacho  ï BŊģn®, Tacho ï Deska, RPM, 
OPC vstup ). Je tam jedna moģnost nav²c: ā(ZdŊdŊn®/PomŊr)ó. Ot§ļky mohou bĨt zdŊdŊn® ze stroje vĨġe ve 
stromŊ, a to s koeficientem. MŢģete zadat tento koeficient. Je to multiplik§tor óXó zdŊdŊn® hodnoty.  NapŚ. jestliģe 
je tam pŚevodovka, kter§ zmŊn² ot§ļky na 20 % vstupn²ch ot§ļek, pak zadejte X=0,2.  
 Meze Rychlosti Mezn² hodnoty rychlosti mŢģou bĨt zdŊdŊny z ¼rovnŊ stroje, nebo mŢģete zadat jin®.  
 Meze Zrychlen² Mezn² hodnoty zrychlen² mŢģou bĨt zdŊdŊny z ¼rovnŊ stroje, nebo mŢģete zadat jin®.  
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MŊŚ²c² bod 

KliknŊte āPŚidató, vyberte āMŊŚ²c² Bodó.  

Pozn§mka! MŊŚ²c² bod mŢģe bĨt pŚid§n pŚ²mo pod poloģku Stroj (ļ§st stroje nen² povinn§ poloģka struktury 
projektu). Z§leģ² na V§s, jestli chcete zahrnout poloģku Ļ§st stroje do stromu nebo ne. 

 

Popis parametrŢ: 
 N§zev  Zadejte n§zev bodu. 
 Kan§l  Vyberte mŊŚ²c² kan§l pro tento bod. 
 SmŊr  Vyberte z moģnost² Radi§ln²/Axi§ln². TŚi typy poruch stroje souvisej² se smŊrem mŊŚen² 
ï nevĨvaha, nesouosost a mechanick® uvolnŊn². Body s radi§ln²m mŊŚen²m obsahuj² grafy pro nevĨvahu a 
mechanick® uvolnŊn² (pro body s radi§ln²m mŊŚen²m nen² zobrazen ģ§dnĨ graf nesouososti). Body s axi§ln²m 
mŊŚen²m obsahuj² graf nesouososti (pro body s axi§ln²m mŊŚen²m nen² zobrazen ģ§dnĨ graf nevyv§ģenosti a 
mechanick®ho uvolnŊn²).  
 Ot§ļky  Nastaven² ot§ļek (jako u ļ§sti stroje). Moģnosti pro ot§ļky jsou podobn® jako u stroje 
(Tacho, RPM, OPC input). Je tam jedna moģnost nav²c: āZdŊdŊn®/PomŊró. Ot§ļky mohou bĨt zdŊdŊn® ze stroje 
vĨġe ve stromŊ, a to s koeficientem. MŢģete zadat tento koeficient. Je to multiplik§tor óXó zdŊdŊn® hodnoty.  NapŚ. 
jestliģe je tam pŚevodovka, kter§ zmŊn² ot§ļky na 20 % vstupn²ch ot§ļek, pak zadejte X=0,2.   
 Meze Rychlosti  Mezn² hodnoty rychlosti mŢģou bĨt zdŊdŊny z ¼rovnŊ stroje. MŢģete tak® zadat 
hodnoty dle ISO 20816-3 nebo mŢģete zadat jin® poģadovan® hodnoty. 
 Meze Zrychlen² Mezn² hodnoty zrychlen² mŢģou bĨt zdŊdŊny z ¼rovnŊ stroje nebo mŢģete zadat 
jin®. 

Pr§h pro bŊģ²c² stroj  Doporuļujeme pouģit² tohoto parametru pro stroje, kter® nebŊģ² poŚ§d. V jednom 
mŊŚ²c²m bodŊ (u kaģd®ho stroje) mŢģete definovat tento parametr. Doporuļujeme mŊŚ²c² bod s nejvŊtġ²mi 
vibracemi. Tento parametr umoģŔuje mŊŚen² pouze kdyģ stroj bŊģ², tj. kdyģ jsou vibrace vŊtġ² neģ zadan§ hodnota.  
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Fin§ln² struktura stromu pak vypad§ takto. ĐroveŔ Stoje je oznaļen§ [M]. MŊŚ²c² body jsou oznaļeny [Pt Ch:xx ].  
 

 
 

Pozn§mka! Pro kop²rov§n² ļ§sti stromu mŢģete pouģ²t Ctrl+C  (nebo Ctrl+Insert ). MŢģete je vloģit pomoc² Ctrl+V  
(nebo Shift+Insert ).  Toto plat² pro stroje, ļ§sti strojŢ a tak® mŊŚ²c² body. 

Smaz§n² poloģky ve stromu 

Jsou dva zpŢsoby, jak smazat poloģku projektu. Jedn²m je pouģit² poloģky āOdstranit ó v hlavn²m menu. KliknŊte 
na poloģku stromu, kterou chcete smazat (je aktivn²). Potom zm§ļknŊte āOdstranit ó v hlavn²m menu a d§le 
potvrŅte āAnoó, ģe chcete poloģku opravdu smazat.  

 

DruhĨ zpŢsob je zm§ļknut² kl§vesy óDeleteô na kl§vesnici. OpŊt nejdŚ²ve oznaļte poloģku, kterou chcete smazat 
a zm§ļknŊte kl§vesu óDeleteô. Objev² se okno, kde mus²te potvrdit, jestli chcete poloģku opravdu smazat. 

Pozn§mka! Funguje to pro vġechny ¼rovnŊ struktury stromu (pro stroj, ļ§st stroje i mŊŚ²c² bod). To znamen§, ģe 
stejnĨm zpŢsobem vymaģete stroj, ļ§st stroje a tak® mŊŚ²c² bod. MŊjte na pamŊti, ģe akci odstranŊn² nelze vr§tit 
zpŊt. Ale dokud neuloģ²te projekt se zmŊnami (poloģka nab²dky Projekt ï Uloģit), akce odstranŊn² se neuloģ². 
ZmŊny projektu se neukl§daj² automaticky, kdyģ je provedete. Abyste takto nepŚiġli omylem o bod ve stromu, 
mŢģete projekt uloģit dvakr§t. S jedn²m z nich mŢģete pracovat a prov§dŊt nŊjak® zmŊny. DruhĨ si mŢģete 
ponechat na nŊjak®m bezpeļn®m m²stŊ na PC (nebo na s²ti) a pouģ²t jej jako z§lohu. 
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Vlastnosti  

MŢģete nastavit vlastnosti jednotlivĨch poloģek. Vyberte poģadovanĨ mŊŚ²c² bod (1.) a zm§ļknŊte 
āVlastnosti ó v hlavn²m menu (2). TeŅ mŢģete nastavit vlastnosti mŊŚ²c²ho bodu. Tyto parametry jste mohli nastavit 
jiģ pŚi pŚid§n² mŊŚ²c²ho bodu. 

 

StejnĨm zpŢsobem mŢģete nastavit vlastnosti stroje nebo ļ§sti stroje.  

Pozn§mka! MŢģete tak® kliknout na poģadovan® m²sto ve stromu (stroj, ļ§st stroje, mŊŚ²c² bod) pravĨm tlaļ²tkem 
myġi. Objev² se okno vlastnost² a mŢģete je upravit.  
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Menu projektu  
V t®to kapitole si uk§ģeme, co najdeme v menu āProjektó.  

 

OtevŚen² projektu ï OTEVřĉT 

KliknŊte na āProje któ. D§le vyberte āOtevŚ²tó. 
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OtevŚe se okno, kde najdete kde je projekt uloģen na Vaġem poļ²taļi. Vyberte projekt, kterĨ chcete otevŚ²t a 
potvrŅte tlaļ²tkem āOtevŚ²tó. 

Pozn§mka! Projekt Omega mŢģete uloģit, kam chcete. Neexistuje ģ§dn® vĨchoz² um²stŊn². Kdyģ chcete otevŚ²t 
projekt, vģdy se otevŚe posledn² um²stŊn² projektu Omega.  
 

 

 

VybranĨ projekt je otevŚen. Vid²te n§sleduj²c² pŚehled:  

 
 
Vid²te vġechny stroje zahrnut® v tomto projektu. Vid²te graf pro celkovĨ stav stroje a graf pro stav loģiska pro 
kaģdĨ stroj. TeŅ si vysvŊtl²me, jak funguj² barvy ikon a barvy jednotlivĨch poloģek stromu. Je tam souvislost mezi 
barvou grafu a barvou zobrazenou vedle poloģky ve stromu. Vģdy funguje princip, kdy nejhorġ² barva je 
kop²rov§na z niģġ² struktury do struktury vyġġ². 
 
MŊŚic² body jsou nejniģġ² ļ§sti stromu. Vibrace se zde mŊŚ² pomoc² senzorŢ. KaģdĨ mŊŚic² bod obsahuje 6 grafŢ 
poruch. Zde se vyhodnocuje z§vaģnost (barva) kaģd® poruchy. Vych§z² z posledn² namŊŚen® hodnoty ï ĢivŊ. 
Barva nejhorġ² poruchy se zkop²ruje do barvy bodu mŊŚen² ve struktuŚe (viz n²ģe). 
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Nejhorġ² stav (barva grafu a ikony) v tomto bodŊ mŊŚen² (Bod3, obr§zek n²ģe) je oranģov§. To znamen§, ģe barva 
bodu Bod3 je ve struktuŚe stromu oranģov§. 

 
 
V tuto chv²li je oranģov§ barva nejhorġ² ze vġech mŊŚic²ch bodŢ na stroji Motor+Ventil§tor. Zkop²ruje se tedy na 
¼roveŔ stroje (ve struktuŚe o ¼roveŔ vĨġe).  

 
 
Takto v podstatŊ pracuj² poloģky stromu s grafy a barvami.  
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Ukl§d§n² projektu ï ULOĢIT 

StisknŊte poloģku menu āProje ktô. Pro uloģen² Omega projektu zm§ļknŊte āUloģitó.  

 

Pozn§mka! Je jen na v§s, kam chcete projekty Omega uloģit. Po stisknut² tlaļ²tka āUloģitó se zobraz² okno pro 
vĨbŊr um²stŊn² pro uloģen². PotvrŅte jej tlaļ²tkem āUloģitó. Projekt si samozŚejmŊ mŢģete uloģit a pouģ²t jej jen jako 
z§lohu pro pŚ²pad, ģe by se se souborem projektu, kterĨ pouģ²v§te, nŊco stalo. 

Zav²r§n² projektu ï ZAVřĉT 

Vyberte āProjektó. Zm§ļknŊte āZavŚ²tó. 
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Pozad² 
MŢģete si nastavit obr§zek pozad² aplikace Omega. Obr§zek mus² bĨt v jednom z n§sleduj²c²ch 
form§tŢ: .jpg , .jpeg , .png , .bmp . 
 
KliknŊte na n§zev projektu ve struktuŚe stromu. 

 
 
KliknŊte na āProjektó. Vyberte āPozad²ó. 

 
 
Vyberte āZvolitó v n§sleduj²c²m oknŊ.  
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NajdŊte obr§zek, kterĨ chcete pouģ²t jako pozad². PotvrŅte tlaļ²tkem āOtevŚ²tó. 

 
 

Zde mŢģete vidŊt n§hled. PotvrŅte tlaļ²tkem OK. 

 
 

Pozad² je zmŊnŊno.  

 
 
Pozn§mka! Mus²te uloģit projekt pro uloģen² zmŊny pozad². Jinak zmŊna pozad² nebude trval§. Jestliģe jste 
zmŊnili pozad² a chcete zpŊt opŊt pŢvodn² pozad², kliknŊte na tlaļ²tko āOdstranit ó a potvrŅte OK (Projekt ï Pozad² 
ï Odstranit).  
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Pos²l§n² projektu do mŊŚ²c² jednotky  
Kdyģ m§te strukturu projektu vytvoŚenou a uloģenou, mus²te ji odeslat do online jednotky. NejdŚ²ve vid²te tuto 
obrazovku. 

 

 

Vid²te grafy zobrazuj²c² celkovĨ stav stroje a stav loģisek. Ale v tuto chv²li jsou grafy jeġtŊ pr§zdn®.  

Projekt jiģ byl vytvoŚen, ale nebyl jeġtŊ posl§n do mŊŚ²c² jednotky. Pomoc² n§sleduj²c²ch krokŢ poġlete vytvoŚenĨ 
projekt do mŊŚ²c² jednotky.   

Vyberte z menu poloģku āProjektó. StisknŊte āOdeslat na Jednotky ó.  

 

 
Hodnoty āĢivŊó se objev² v grafech jako prvn² (zobraz² aktu§lnŊ mŊŚen® hodnoty).  
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Poruchy stroje  
 

Stav  stroje  
 
 
Obsahuje RMS hodnotu vibrac² v zadan®m intervalu. 
 
 

NevĨvaha 

 
 

Mechanick® uvolnŊn² 

 
 

Nesouosost  

 
 

Jin® 
 

Vibrace se mŢģou objevit na jinĨch frekvenc²ch neģ ot§ļkovĨch a jej²ch n§sobc²ch. V tomto pŚ²padŊ 
se zobraz² porucha óJin®ó. Je potŚeba analyzovat spektrum, aby se naġel zdroj vibrac² na tŊchto 
frekvenc²ch. 

 
Stav loģiska 
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Popis grafu  
Omega graf zobrazuje trend namŊŚenĨch hodnot. Tento trend zobrazuje vĨvoj poruch bŊhem posledn²ho mŊs²ce. 
KaģdĨ mŊŚ²c² bod m§ jednotlivĨ graf pro jednotlivĨ typ poruchy. To znamen§, ģe u kaģd®ho mŊŚ²c²ho bodu je 
zobrazeno 6 grafŢ ï kaģdĨ typ poruchy m§ svŢj vlastn² graf. 

Co ale pŚesnŊ znamenaj² p²smena M, T, D a H pod grafy? Co mŢģete vidŊt pod sloupcem āĢivŊó? Pop²ġeme si to 
v t®to ļ§sti manu§lu. 

PŚedstavte si tuto situaci. Je p§tek, 15:30.   

Omega pracuje s uzavŚenĨmi hodinami, dny, tĨdny a mŊs²ci. UzavŚen§ hodina je napŚ²klad dnes od 15:00 do 
14:00. (Pohybujeme se ļasem zpŊt pŚi tomto vysvŊtlen²).  

Pro lepġ² pochopen² se pod²vejte na ļasovou osu n²ģe. Je zde podrobn® vysvŊtlen², co znamen§ ĢivŊ, H (Hodina), 
D (Den), T (TĨden) a M (MŊs²c).  

 

Pro lepġ² vysvŊtlen² jsme vybrali graf nesouososti. Jak® hodnoty vid²me v jednotlivĨch sloupc²ch?  

Datum a ļas (pod ikonou) é Zobrazuje, kdy bylo provedeno posledn² 
mŊŚen² pro graf t®to poruchy.  

ĢivŊ é Posledn² namŊŚen§ hodnota je zobrazena zde. Tato hodnota je 
aktualizov§na kaģdou sekundu.  

H znamen§ posledn² uzavŚenou hodinu mŊŚen². Zobrazuje prŢmŊrnou 
hodnotu mŊŚen² prov§dŊnĨch bŊhem posledn² ĂuzavŚen®ñ hodiny. V tomto 
pŚ²padŊ je to prŢmŊrn§ hodnota mŊŚen² provedenĨch od 14:00 do 15:00. 
ĻernĨ pruh uprostŚed sloupce ukazuje Min a Max ï minim§ln² a maxim§ln² 
namŊŚenou hodnotu bŊhem posledn² ĂuzavŚen®ñ hodiny. Min a Max jsou 
minim§ln² a maxim§ln² hodnoty namŊŚen® mezi 14:00 a 15:00.  

D znamen§ posledn² uzavŚenĨ den mŊŚen². D + H = 24hodin  Zobrazuje 
prŢmŊrnou hodnotu namŊŚenou za uplynulĨ den ovġem BEZ posledn² 

ĂuzavŚen®ñ hodiny (tato hodnota je zobrazena ve sloupci H). V naġem pŚ²padŊ se jedn§ o prŢmŊrnou hodnotu 
mŊŚen² prov§dŊnĨch vļerejġka 15:00 po dneġn² den 14:00. Ļern§ linka zobrazuje maxim§ln² a minim§ln² 
namŊŚenou hodnotu bŊhem posledn²ho ĂuzavŚen®hoñ dne. 

T znamen§ posledn² ĂuzavŚenĨñ tĨden mŊŚen². T + D + H = tĨden. Zobrazuje prŢmŊrnou namŊŚenou hodnotu 
minul®ho tĨdne ovġem BEZ posledn² namŊŚen® hodiny a dne (tyto maj² sv® vlastn² sloupce). V naġem pŚ²padŊ je 
to prŢmŊrn§ hodnota namŊŚenĨch hodnot od minul®ho p§tku 15:00 do vļerejġ²ho dne 15:00. Ļern§ linka 
zobrazuje maxim§ln² a minim§ln² namŊŚenou hodnotu bŊhem posledn²ho ĂuzavŚen®hoñ tĨdne. 

M znamen§ posledn² ĂuzavŚenĨñ mŊs²c mŊŚen². M + T + D + H = mŊs²c. Zobrazuje prŢmŊrnou namŊŚenou hodnotu 
minul®ho mŊs²ce ovġem BEZ posledn²ho namŊŚen®ho tĨdne, hodiny a dne. V naġem pŚ²padŊ je to prŢmŊrn§ 
hodnota namŊŚenĨch hodnot od 15:00 28 dn² zpŊtnŊ do uplynul®ho p§tku 15:00. Ļern§ linka zobrazuje maxim§ln² 
a minim§ln² namŊŚenou hodnotu bŊhem posledn²ho ĂuzavŚen®hoñ mŊs²ce. 

 
Sloupce v grafu a tak® ikona kaģd®ho stroje je vybarvena. Barvy sloupce v grafu jsou z§visl® na prŢmŊrn® 
hodnotŊ mŊŚen² (viz popis grafŢ n²ģe). Tyto ¼daje jsou vyhodnoceny podle ISO 20816 nebo podle limitn²ch hodnot 
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zadanĨch uģivatelem. Dle tŊchto norem je barva pŚiŚazena dle z§vaģnosti poruchy (zelen§ je pro malou z§vaģnost, 
oranģov§ je varov§n² ï stŚedn² z§vaģnost, ļerven§ je nebezpeļ² ï nebezpeļn§ porucha).  

MŢģete vidŊt, ģe ikony poruch jsou tak® vybarveny. Znamen§ to, ģe je-li namŊŚen§ hodnota dobr§, ikona poruchy 
je zelen§ (jako na obr§zku n²ģe). Barvy ikony vģdy z§vis² na hodnotŊ āĢivŊó. 

 

Jestliģe je namŊŚen§ hodnota vŊtġ² neģ limitn² hodnota pro nebezpeļ², ikona je ļerven§. Znamen§ to 
nebezpeļnou poruchu na stroji. 

 

Datum  a ļas a barva ikony  
Pod²vejme se na n§sleduj²c² pŚ²klad. Zadali jsme parametr Ot§ļky pro MŊŚen². Je to interval ot§ļek, ve kter®m 
chci prov§dŊt mŊŚen². Minim§ln² ot§ļky jsou nastaveny na 1000 RPM a maxim§ln² ot§ļky na 1800 RPM.  
 

 
 

Jestliģe jsou ot§ļky mimo tento interval, je sloupec āĢivŊó pr§zdnĨ. Zpr§va āOt§ļky mimo mezeó je zobrazena (viz 
obr§zek n²ģe).  
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Barva ikony by mŊla bĨt definov§na aktu§ln² hodnotou (ĢivŊ). Nyn² v grafu nen² ģ§dn§ aktu§ln² hodnota, ale ikona 
je st§le zelen§. Proļ? 
Kdyģ vid²te informaci āOt§ļky mimo mezeó, Omega nevyhodnocuje vibrace. Ikona zachov§v§ barvu podle 
posledn²ch vyhodnocenĨch dat. V tomto pŚ²padŊ to byla zelen§ barva. Datum a ļas poskytuj² informace, kdy bylo 
provedeno posledn² vyhodnocen². 

PRUDKĆ ZMŉNA 
Pokud je prŢmŊrn§ hodnota namŊŚen§ za posledn² hodinu dva kr§t vŊtġ² neģ prŢmŊrn§ hodnota za posledn² den, 
pak se zobraz² ikona prudk® zmŊny. Toto znamen§, ģe stroj potŚebuje Vaġi pozornost, jelikoģ doġlo k prudk®mu 
n§rustu vibrac². Tato ikona m§ oranģovou nebo ļervenou barvu (z§leģ² na tom, jak velkĨ je rozd²l mezi sloupcem 
H a sloupcem D). 

 

Vztahy u grafŢ  
Poruchy jsou rozdŊleny do dvou skupin.   

Poruchy, kter® nemaj² souvislost s ot§ļkami  
Z§vady, kter® nesouvisej² s ot§ļkami stroje, jsou celkovĨ stav stroje, z§vady loģisek a jin®. U tŊchto poruch nen² 
hodnota ot§ļek vyģadov§na. Tyto poruchov® hodnoty jsou pŚ²mo porovn§v§ny s nastavenĨmi limity. 

Poruchy, kter® maj² souvislost s ot§ļkami 
Poruchy souvisej²c² s hodnotou ot§ļek jsou nevĨvaha, nesouosost a mechanick® uvolnŊn². PotŚebujeme zn§t 
hodnotu ot§ļek pro vyhodnocen² z§vaģnosti tŊchto poruch. 

Barva ikon  
Vġechny moģn® barvy ikon jsou pops§ny n²ģe.   
B²l§: Prvotn² barva ikony. Tato barva je zobrazena, kdyģ jeġtŊ nebyla namŊŚena ģ§dn§ data.  
Zelen§: Stroj bŊģ² v obvykl®m stavu. Hodnota poruchy je n²zk§. Z§vaģnost poruchy je n²zk§. 
Oranģov§: Z§vaģnost poruchy je stŚedn². NamŊŚen§ hodnota je vyġġ² neģ limitn² hodnota pro varov§n² nastavena 
v softwaru Omega.   
Ļerven§: Hodnota poruchy je nebezpeļn§. NamŊŚen§ hodnota je vyġġ² neģ limitn² hodnota pro nebezpeļ² 
nastavena v softwaru Omega.  
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Stavy  
V grafech se mohou objevit i dalġ² stavy. Pod²vejte se na jejich seznam pod obr§zkem. 

 

 
 

Seznam dalġ²ch stavŢ: 
 
PŚipojov§n² ï Omega se pŚipojuje k OPC serveru a snaģ² se naļ²st hodnoty. 
Zastaveno  ï MŊŚen² je zastaveno u vybran®ho projektu, stroje nebo bodu.  
 
Chyba ICP  ï Chyba pŚi nap§jen² sn²maļe. Sn²maļ byl pravdŊpodobnŊ odpojen nebo kabel pŚeruġen. 
PŚet²ģen² ï PŚet²ģen² sign§lu se objevilo na tomto kan§le.  
 
Nejsou ot§ļky ï Hodnota ot§ļek nen² dostupn§. Znamen§ to, ģe ot§ļky nebyly zad§ny ani zmŊŚeny.  
Ot§ļky mimo meze ï Hodnota ot§ļek nen² v nastaven®m intervalu āOt§ļky pro MŊŚen²ô.  
NebŊģ² ï Informace stroj nebŊģ² znamen§, ģe namŊŚen§ hodnota je menġ² neģ definovan§ prahov§ hodnota (Pr§h 
pro bŊģ²c² stroj) na dan®m kan§lu.  
 
Chyba HW  ï Chyba/vĨpadek na mŊŚ²c² desce  
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Jak ch§pat Omega grafy? 
 
Grafy Omega jsou podrobnŊ pops§ny v pŚedchoz² kapitole t®to pŚ²ruļky. Obsahuj² trend skl§daj²c² se z hodnoty 
āĢivŊó a z prŢmŊrn® hodnoty namŊŚen® bŊhem uplynul® hodiny, uplynul®ho dne, uplynul®ho tĨdne a uplynul®ho 
mŊs²ce. Jednoduġe vid²te, jak se poruchy bŊhem t®to doby vyv²jely. 
 
Nyn² si uk§ģeme rŢzn® grafy Omega a pov²me si o doporuļen® ¼pravŊ ļi opravŊ. Zobrazujeme pouze aktu§ln² 
hodnoty (āĢivŊó), protoģe pŚedstavuj² souļasnĨ stav stroje. 

Lokalizace poruchy  
Kdyģ se pod²v§te na grafy na ¼rovni stroje, mŢģete vidŊt rŢzn® poruchy, kter® byly nalezeny. MŢģete napŚ²klad 
vidŊt nevĨvahu a mechanick® uvolnŊn². Mus²te pak otevŚ²t jednotliv® body a uvid²te napŚ. nevyv§ģenost byla 
nalezena ventil§toru a mechanick® uvolnŊn² na motoru. 

 
 
NevĨvaha a mechanick® uvolnŊn² jsou viditeln® na ¼rovni stroje (Motor+Ventil§tor):  

 
 
Pot® mus²te otevŚ²t jednotliv® body, abyste naġli um²stŊn² jednotlivĨch poruch. 
 
NejvŊtġ² z§vaģnost poruchy mechanick® uvolnŊn² je na bodŊ 2 (motor): 
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NejvŊtġ² z§vaģnost poruchy nevĨvaha je na bodŊ 4 (ventil§tor): 

 

Loģisko  
NejļastŊjġ² poruchou je porucha valivĨch loģisek. Vyhodnocen² je jednoduch®. Omega zobrazuje speci§ln² graf 
pro poruchy loģisek. Kdyģ je hodnota v grafu vysok§ (oranģov§ nebo ļerven§), stav loģiska nen² dobrĨ. 
 

 

NevĨvaha 
Kdyģ se objev² vysok§ hodnota v grafu nevĨvahy, je tŚeba vyv§ģit rotor.  
 

 

Nesouosost  
Kdyģ se objev² vysok§ hodnota v grafu nesouososti, je tŚeba ustavit nebo opravit spojku. 
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Mechanick® uvolnŊn² 
Kdyģ se objev² vysok§ hodnota v grafu mechanick®ho uvolnŊn², pak byste mŊli ut§hnout upevŔovac² ġrouby na 
strojn² ļ§sti, kde byla nalezena. 
 

 

NevĨvaha + mechanick® uvolnŊn² 
V tomto pŚ²padŊ doporuļujeme nejprve ut§hnout mont§ģn² ġrouby, protoģe je to snadn®. Pokud pot® nevĨvaha 
zŢstane vysok§, vyvaģte rotor.  
 

 

NevĨvaha + mechanick® uvolnŊn² + nesouosost  
V tomto pŚ²padŊ doporuļujeme nejprve ut§hnout mont§ģn² ġrouby, protoģe je to snadn®. Pokud pot® nevĨvaha 
zŢstane vysok§, vyvaģte rotor. Jestliģe nesouosost zŢstane vysok§, pak ustavte nebo opravte spojku. 
 

 

Jin® 
V tomto pŚ²padŊ je zdrojem vibrac² nŊco jin®ho neģ vĨġe zm²nŊn® poruchy. Obvykle to mŢģe bĨt porucha 
pŚevodovky (pokud je pŚevodovka ve stroji) nebo kavitace v pŚ²padŊ ļerpadla. Pokud nenajdete ģ§dnĨ zdroj 
vysokĨch vibrac², mŊli byste zavolat analytika. Pod²v§ se na grafy spekter a urļ² pŚ²ļinu. 
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Zav²r§n² aplikace 
Prvn² zpŢsob ukonļen² aplikace je standardn² zpŢsob ï kliknŊte na tlaļ²tko āZavŚ²tó v prav®m horn²m rohu. 

 
 

DruhĨm zpŢsobem je pouģit² āUkonļitó v nab²dce Omega. PŚejdŊte na āProjektó a stisknŊte āUkonļitó. 

 

 

Pozn§mka! MŊjte na pamŊti, ģe tlaļ²tko āZavŚ²tó v menu āProjektó slouģ² pouze k uzavŚen² projektu. Nezav²r§ se 
takto cel§ aplikace Omega! 
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OPC rozhran² 

Rozhran² OPC UA 
OPC UA (OPC Unified Architecture) je standardizovanĨ komunikaļn² protokol. UmoģŔuje vĨmŊnu dat ze zaŚ²zen² 
do aplikac². Kaģd§ jednotka A3xxx poskytuje OPC UA server. NamŊŚen® hodnoty lze st§hnout do podnikov®ho 
Ś²dic²ho syst®mu (napŚ. SCADA). Aplikace Omega v podstatŊ tyto hodnoty pouze vizualizuje. 

PŚipojen² 
Server bŊģ² na Ăopc.tcp://ip adresa_a3xxx_jednotky :37162ò (takģe tato adresa URL koncov®ho bodu mŢģe 
vypadat takto: opc.tcp://192.168.1.143:37162 ). Uģivatel je Ăanonymn²ñ a nen² potŚeba ģ§dn® ġifrov§n². MŢģete 
pouģ²t libovoln®ho OPC klienta. 

Struktura  
Na OPC serveru je k dispozici objektovĨ uzel ĂOmegañ. Tento uzel obsahuje v podstatŊ stejnĨ strom, jakĨ jste 
vytvoŚili v projektu. 
 
PŚ²klad projektu v Omega aplikaci: 

 
 
Tento projekt vytvoŚ² n§sleduj²c² strukturu na OPC serveru: 

 
 

Pozn§mka! Vġechny OPC Ś§dky jednotlivĨch poruch a jejich parametrŢ jsou v angliļtinŊ! Ļesky jsou pouze V§mi 
pojmenovan® struktury (napŚ.: Bod1, Motor+Ventilator, atd.).  




















